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Değişen Dünya 
Değişen Kütüphaneler

• Gelişen teknoloji ve değişen 
dünya ile birlikte her alanda 
olduğu gibi kütüphaneler de 
hızlı bir dönüşüm içindedir.



Maker Hareketi Nedir? Makerspace Nedir?





Makerspace’ler insanlara üretim, 
onarım, yeniden üretim vb. 

işlemleri yapmaları için araçlar 
sunmakta, dünyayı daha iyi bir 

hale getirmelerine olanak 
sağlamaktadır.



NE 
SAĞLAR?

Teknolojik 
gelişmeleri 
yakından 

izleme



• Aktif (Uygulayarak) Öğrenme

• Bilgi Ekosistemine Aktif Katkı

• İş Birliği

• Sosyalleşme

• Fakülteler Arası Dayanışma

• Açık Kültür



Maryland Üniversitesi McKeldin Kütüphanesi: 
John and Stella Graves Makerspace



Xavier Üniversitesi McDonald Kütüphanesi: Makerspace



Downtown (Halk) Kütüphanesi- Makerspace



Benbrook Halk Kütüphanesi: Makerspace



Sabancı Üniversitesi Bilgi Merkezi: Collaboration Space



Cumhurbaşkanlığı Millet Kütüphanesi

Kütüphanede kurulan Bilim ve Teknoloji Atölyelerinde 5-10 yaş gurubu için Keşif Atölyesi



Tasarım ve Üretim 
Atölyesi 



Teknoloji Atölyesi



• -Kırşehir Âşık Paşa, 

• -Uşak İskender Pala ve 

• -Muş İl Halk Kütüphaneleri de Maker atölyesi 
kurulmuş olan halk kütüphaneleridir.



Yapay Zeka ve 
Robotlar

Bilişim Çağının En Temel Özellikleri

Hızlı Değişim
Akıllı Makinaların Kullanılması
Yapay Zeka ve Robotlardan Yararlanma



Yapay Zeka: “Bir bilgisayar sisteminin insan zekâsına özgü
özellikleri olan; görsel algılama, ses tanıma, düşünme, fikir
üretme, problem çözme, öğrenme, anlam çıkarma, geçmiş
deneyimleri muhafaza etme ve karar verme gibi yüksek bilişsel
fonksiyonları veya otonom davranışları sergilemesi” (Yıldız &
Yıldırım, 2018) olarak tanımlanmaktadır.

Robot, doğrudan insan denetimine veya önceden tanımlanmış
bir dizi genel yönergeye göre, yapay zeka teknikleri kullanılarak
bir işi yerine getirmek üzere programlanmış, tasarlanmış elektro-
mekanik araçlardır.



Yapay Zeka ve Robotlar

Avantajlar                                        Dezavantajlar

İnsanlar için kırıcı, karmaşık ve İnsani hislerin eksikliği
stresli işler daha az hata ile Programların yetki dışına çıkma olasılığı
daha kısa sürede yapılabilmesi Kötüye kullanım

Yeni nesilde yozlaşma
İnsanların işinden olma ihtimali

*Mogali,2014



Robot temelli Otomatik Kütüphane
Sistemine (ALS) geçilmesi
durumunda koleksiyon alanının %50
daha fazla yayın alabileceği tespit
edilmiştir.
https://www.youtube.com/watch?v=5SegEbE_QhM

https://www.youtube.com/watch?v=5SegEbE_QhM


ABD’deki Roanoke Halk Kütüphanesindeki “Pepper” isimli robot;
hikâye anlatabilmekte, dans edebilmekte, bazı sorulara yanıt
verebilmektedir. Kullanıcılar ile öz çekim yapabilmektedir. Robot
bu eğlenceli uygulamalarının yanında toplumu eğitmede bir araç
olarak kullanılmaktadır. Kodlama konusunda eğitim amaçlı olarak
da (Jones, 2018) kullanılmaktadır.

https://www.youtube.com/watch?v=xs0JSI3wsck

https://www.youtube.com/watch?v=xs0JSI3wsck


Kütüphanelerde düzenli olarak yapılan işlerden biri de
sayım işlemleridir. Sayımın yapılması, raporlanması oldukça
zaman alan bir süreçtir. Günümüzde bazı kütüphaneler
sayım işlemlerinin yapılmasında robotlardan yararlanmakta
ve sayım işlemlerini daha kısa sürede yapabilmektedir.
https://www.youtube.com/watch?v=OutMC5pjhkI

https://www.youtube.com/watch?v=OutMC5pjhkI
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