J-L ﬂ Jq

TG

YENI TEKNOLOIJILER

AKILLI KUTUPHANELER

Siikrii Merter IDIN

TKD
m TURK KUTUPHANECILER DERNEGI
— [ZMIR SUBESI

L




Degisen Duinya
Degisen Kutuphaneler

* Gelisen teknoloji ve degisen
dunya ile birlikte her alanda
oldugu gibi kitiphaneler de
hizli bir dontsim icindedir.
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UNUSUAL LIBRARY
THINGS

90 unusual items/services you can check out at libraries around the world
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Denmark’s Living
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“_Maker Hareketi Nedir? Makerspace Nedir?
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MATERIAL LIST [

MAKERSPACES

GENERAL TOOLS AND MATERIALS

* Computers/laptops/tablets * Traditional construction tools

« Cameras « Junk/recycling (cardboard, foil, cans, etc)
* Green screen list « Sewing machines/sewing materials

* SD cards + Storage containers

* Craft and art supplies » Batteries

Makerspace’ler insanlara Gretim, i ptni-higag e
onarim, yeniden Uretim vb.
islemleri yapmalari icin araclar e .
sunmakta, dinyayi! daha iyi bir ey . Mira 30 Printer

DIGITAL TOOLS OPTIONS

» Bare Conductive * Minty Boost Kit
: : » Cubelets » Oculus Rift
hale getirmelerine olanak . Bwdiok B
o * Finch * Parrot AR Drone
* Go Pro Camera * Snap Circuits
saglamaktadir. e e
* Lego Mindstorms « Squishy Circuits
* Lilypad * Vinyl Printer
« Little Bits

TACTILE TOOLS OPTIONS

« Box rivets « LEGOS

* Brackitz * Marble run

* Brain puzzles * Mirror obstacle course
* Button maker * Modeling clay

* Chess board * Origami supplies

« Communal loom * Rainbow Loom

* Conductive thread * Squigz

« Dowels and rubber bands « Straws & connectors
* Duct tape » String/rope

* Electronic paint * Table top puzzles

* Giant Jenga * Tinker Toys

« Jewerly making materials « Toothpicks/marshmallows
« K'NEX * Wheels

* KEVA Planks * YOXO kits

« Knitting materials
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Teknolojik
gelismeleri
yakindan
izleme



o Aktif (Uygulayarak) Ogrenme
* Bilgi Ekosistemine Aktif Katki
* |s Birligi

* Sosyallesme

e Fakulteler Arasi Dayanisma

e Acik Kultur




Maryland Universitesi McKeldin Kiitiiphanesi:
John and Stella Graves Makerspace




Xavier Universitesi McDonald Kiitiiphanesi: Makerspace




Downtown (Halk) Kutliphanesi- Makerspace




Benbrook Halk Kiuituphanesi: Makerspace




“_Sabanci Universitesi Bilgi Merkezi: Collaboration Space
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Cumhurbaskanligi Millet Kiitliiphanesi
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Katuphanede kurulan Bilim ve Teknoloji Atdlyelerinde 5-10 yas gurubu icin Kesif Atélyesi
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Tasarim ve Uretim
Atolyesi
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Teknoloji Atolyesi
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* -Kirsehir Asik Pasa,

e -Usak Iskender Pala ve

 -Mus il Halk Kiitiiphaneleri de Maker atolyesi
kurulmus olan halk kGtuphaneleridir.
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Robotlar

Bilisim Caginin En Temel Ozellikleri

== Hizl Degisim
== Akilli Makinalarin Kullanilmasi

= Yapay Zeka ve Robotlardan Yararlanma




Yapay Zeka: “Bir bilgisayar sisteminin insan zekasina 0zgl
Ozellikleri olan; gorsel algilama, ses tanima, diustinme, fikir
uretme, problem c¢cézme, o6grenme, anlam c¢ikarma, gecmis
deneyimleri muhafaza etme ve karar verme gibi yluksek bilissel
fonksiyonlari veya otonom davranislari sergilemesi” (Yildiz &
Yildirim, 2018) olarak tanimlanmaktadir.

Robot, dogrudan insan denetimine veya onceden tanimlanmis
oir dizi genel yonergeye gore, yapay zeka teknikleri kullanilarak
oir isi yerine getirmek lUzere programlanmis, tasarlanmis elektro-
mekanik araclardir.




Yapay Zeka ve Robotlar

Avantajlar Dezavantajlar
Insanlar icin kirici, karmasik ve Insani hislerin eksikligi
stresli isler daha az hata ile Programlarin yetki disina ¢cikma olasilig
daha kisa surede yapilabilmesi Kotldye kullanim

Yeni nesilde yozlasma
Insanlarin isinden olma ihtimali

*Mogali,2014



Robot temelli Otomatik Kuatlphane
Sistemine (ALS) gecilmesi
durumunda koleksiyon alaninin %50
daha fazla yayin alabilecegi tespit

edilmistir.
://www.youtube.com/watch?v=5Se



https://www.youtube.com/watch?v=5SegEbE_QhM

ABD’deki Roanoke Halk Kitliphanesindeki “Pepper” isimli robot;
hikaye anlatabilmekte, dans edebilmekte, bazi sorulara yanit
verebilmektedir. Kullanicilar ile 6z cekim yapabilmektedir. Robot
bu eglenceli uygulamalarinin yaninda toplumu egitmede bir arac
olarak kullanilmaktadir. Kodlama konusunda egitim amacl olarak
da (Jones, 2018) kullanilmaktadir.

https://www.youtube.com/watch?v=xs0JSI3wsck

o

OGRAMMING

WiTH PEPPER



https://www.youtube.com/watch?v=xs0JSI3wsck

Katuphanelerde dlzenli olarak yapilan islerden biri de
sayim islemleridir. Sayimin yapilmasi, raporlanmasi oldukca
zaman alan bir surectir. Gunimuzde bazi kutliphaneler
sayim islemlerinin yapilmasinda robotlardan yararlanmakta
ve sayim islemlerini daha kisa sirede yapabilmektedir.

https://www.youtube.com/watch?v=0utMC5pjhkl



https://www.youtube.com/watch?v=OutMC5pjhkI
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